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A NAMUR,
TOUT EST

POSSIBLE!

Vous étes enseignant(e), responsable d'une

yisiTas

NAML

TOUR

OFFICE DU

association ou d’'un mouvement de jeunesse...

Vous souhaitez organiser une chouette sortie avec

votre groupe d’enfants, éléves ou étudiants ? Vous étes a

la recherche de bons plans pour trouver des activités sympas

et ludiques qui correspondent a vos besoins ? Ne cherchez plus !

L'équipe « Groupes » de I'Office du Tourisme de Namur vous offre un service
personnalisé et entiérement gratuit afin d’'organiser votre excursion de A a Z.

Nos conseillers se tiennent a votre disposition pour vous proposer le meilleur de Namur
et concevoir votre programme sur mesure, en accord avec vos besoins, votre budget et
I'age des participants.

Accompagnez-les a I'assaut de la Citadelle en téléphérique, éveillez leur curiosité en par-
tant a la recherche des statuettes miniatures ou des fresques géantes dissimulées dans
la ville, encouragez 'esprit de collaboration a travers une chasse au trésor. Un petit tour
au musée ? Laissez leurs sens s’exprimer lors d’une initiation artistique, plongez au cceur
des racines du numérique ou envisagez ensemble la ville de demain. En exclusivité, n'hé-
sitez pas a vous glisser dans les coulisses du Parlement ou d’un lieu culturel. Un peu de
détente pour se remettre de toutes ces émotions ? C’'est le moment de s’éclater au parc
récréatif ou de profiter du paysage au fil de I'eau...

Une journée a Namur, c'est une expérience unicue, captivante et enrichissante, qui lais-

sera cle merveilleux souvenirs a 'ensemble des participants.
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NAMUR,
RACONTE-MO!
UNE HISTOIRE !

Et si Namur leur était conté ?
Des visites guiclées passion-
nantes et enrichissantes, a
la découverte d’une ville tout
en contraste, riche ce culture
et d’histoire, ol se cotoient

les traclitions et 1a modernité.




VISITES GUIDEES
Tarifs et conditions

Forfait de 65 €/25 éleves.
Durée de 2 heures.
A partir de 8 ans

COEUR DU CENTRE HISTORIQUE

DE NAMUR

La visite classique des incontournables de
Namur. Au fil des ruelles, vos éleves feront
connaissance avec les richesses du patri-
moine architectural de la capitale wallonne.

STREET ART A NA-MURS

Une aventure contemporaine a découvrir a
(presque) chaque coin de rue.

Fresques et graffitis fleurissent sur les facades
et les pignons namurois. Derriére les murs co-
lorés, un projet de ville : celui de mettre I'art
a la portée de tous et inviter les habitants a
y participer. CEuvres d'artistes célebres, de
collectifs et d'associations ou d’auteurs ano-
nymes, elles nous interpellent et posent un re-
gard sur le monde d'aujourd’hui.

RENDEZ-VOUS AVEC ISAAC
(ISAAC CORDAL)
Accompagnés d'un guide, les enfants partent
a la découverte d’'une partie des miniatures
a visage humain, ceuvres du jeune artiste es-
pagnol Isaac Cordal. Il en a déposé une bonne
quarantaine dans des endroits insolites
de Namur. Ces bonshommes, petits
par leur taille, renvoient cepenclant
aux grands défis de notre époque
et jettent un oeil particulier sur
la société. Le guide leur fera dé-
couvrir I'histoire de Namur. Pour
les enfants de 9 312 ans.

AUTOUR DES REMPARTS - CITADELLE
Une belle maniére de s'immerger dans la vie
cdes Comtes de Namur et revivre les siéges
successifs qui ont émaillé T'histoire de 1'im-
pressionnante Citadelle de Namur.

A LA RECHERCHE DU NAMUR MEDIEVAL !
Derriere le Namur actuel présentant tou-
jours un grand nombre de batiments du 18e
siécle, le guide ameénera votre groupe sur les
traces de l1a vie et de I'organisation urbaine au
Moyen-Age : matérielles, immatérielles, ico-
nographiques, toponymiques, etc. Nul cloute
que cette découverte du Namur médiéval per-
mettra a vos éléves de mieux comprendre le
Namur d’aujourd’hui!

TELEPHERIQUE

Montez a bord du téléphérique et rejoignez
I'esplanade de la Citadelle ou le centre histo-
riqgue de Namur en moins ce 7 minutes ! Pro-
fitez-en pour contempler le paysage durant
votre voyage. Une belle facon de gérer vos dé-
placements entre le site de 1a Citadelle et le
centre-ville.

« Cabines de 6 personnes maximum —
6 cabines au total par trajet.

» Pour les groupes de moins ce 12 ans, un ac-
compagnant par cabine est obligatoire.

» Prix : 5 € par éléve pour un aller-retour —
3,50 € pour un aller simple - gratuit pour les
moins de 4 ans (min. 15 pers.)

« Pas de gratuité pour les accompagnhants
mais ceux-ci bénéficient du tarif préférentiel
(étudiants).



APPREN!
S'AM

Des activités lucdicque
curiosité... Et qui per

JEU DE VILLE hencler 1a ville de mani

Par petits groupes, munis d’'un plan
et d’'un questionnaire (adapté a I'age des
participants), ce rallye pédestre sera un joyeux
souvenir pour tous et constitue une maniére
ludique de connaitre 1a ville.

Débrouillardise, curiosité, esprit d’équipe, et
bonne humeur seront autant d’atouts qui per-
mettront a vos éléves d'appréhender Namur et
son centre urbain en perpétuelle métamorphose.

Présence d’'un guide lors cdu briefing et du
débriefing, le reste du parcours n’est pas
encadré.

Forfait cle 65 €/30 éléeves

Durée de 2 heures.

A partir de 6 ans - Pour les classes primaires,
chaque groupe doit étre accompagné (éduca-
teurs, parents). Au-clela de 12 ans, le choix est
laissé aux éducateurs.

MOSACODE

« Le Mosacode, c’est I'histoire d'un drame,
d'un trésor disparu. Le comte de Namur a be-
soin de vous. Ne l'abandonnez pas, volez a
son secours ! »

Munis d'un carnet cle fiches et d'un plan de la
ville, et a 'aide de leur sens de 'observation et de
la cléduction, votre groupe partira a la recherche
d'indices pour tenter de cdécouvrir le code
secret du coffre-fort et décrocher une petite
récompense ! Une autre facon de parcourir les
plus beaux coins et recoins de Namur.

Présence d’'un guide lors cdu briefing et du
cdebriefing, le reste du parcours n’est pas
encadré.

A partir de 12 ans.

Forfait cle 65 € par tranche cle 30 éléves.
Durée de 2 heures.

PARCOURS PEDAGOGIQUE :
<« A LA DECOUVERTE D'UN MILIEU
URBAIN »

Visites guidées interactives, axées sur l'ap-
prentissage des compétences et en lien avec
le programme d’Etude du Milieu : habiter, cir-
culer, se cultiver, vivre en société. Un mind map
est donné a chaque éleve. Une dizaine d'acti-
vités sont disponibles : « Les différents types
d’habitat », « L'évolution de 1a ville a travers le
temps », « La mobilité aujourd’hui » ...

Pour les enfants ce 1ére et 2éme secondaire.
Forfait cle 70 €/25 éléves.

Durée cle 2 heures.

Possibilité de prévoir une journée en combi-
nant 2 activités.

Fiche compléte sur cdemande.



USANT

s qui titillent 1a
mettent d’appré-
iere originale!

GEOTEAM - MC GUIDER

Rallye en ville avec support sur smartphone.
A différents endroits, une question ou énigme
est proposée. Avec un peu de créativité et de
collaboration, les équipes pourront déchiffrer
les différents indices récoltés. Cette activité
vous garantit une bonne dose de suspens et
d’action au sein de votre groupe. Une facon
originale et étonnante de découvrir les lieux
connus et moins connus de 1a ville.

Durée de 2h a 2h30.
De 10 & 14 € par éléve (min. 20 personnes).
A partir de 12 ans.

TOTEMUS Echappée au Coeur de Namur
Balade connectée sous forme de chasse au
trésor placée sous le signe de la découverte
et de 'amusement. Armés de leur smartphone
(conseil : au moins un appareil pour deux), vos
éléves partent pour une expérience originale
au coeur de la ville.

Durée 1h15 - cdépart Place cle la Station - fin
Place Marché aux Légumes - gratuit.

Conseil : au moins 1 smartphone pour 2.

A partir cde 12 ans.

© Totemus



UN PETIT

Ennuyeux, les musées ? Pas du
tout ! Jugez plutét... Visites gui-

rcu R cdées actives, ateliers, animations

pédagogiques... Vous n’aurez cue
I'embarras du choix et des théma-

Au MUSéE tiques abordées.




MUSEE DES ARTS DECORATIFS

e Visite active et atelier

Des visites actives pour I'enseighement ma-
ternel (a partir de 1a 3e maternelle) et fonda-
mental suivies d’'un atelier créatif sont propo-
sées gratuitement par la cellule de médiation
pédagogique du service de la Culture de la
Ville au sein du pdle muséal.

Tous les mardis et jeudis cde 10h00 a 12h00 et
de 13h00 & 15h00 et les mercredis entre 10h00
et 12h00.

e Malette pécdagogicue

Pour les enseighants souhaitant prendre en
charge par eux-mémes la visite du musée, une
mallette est disponible gratuitement a T'ac-
cueil. Elle contient différents documents et
reproductions en couleurs qui complétent le

clossier pédagogique.
A partir de 5 ans.

MUSEE FELICIEN ROPS

Emmenez votre classe a la découverte de
Félicien Rops, artiste hamurois du 19¢é siécle,
dessinateur, graveur, illustrateur et peintre
inclassable. Outre la découverte « classique »
de son ceuvre via une visite guidée, des parcours
thématiques sont également disponibles
Parcours « Rops épistolier », Parcours « Rops
et les droits humains », Parcours « Rops et
Baudelaire ».

Ces parcours peuvent se découvrir en visite
guidée ou en visite-atelier.

(@} Muség_e'fFél-i.E_ien Rops' \

© Freepik
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# VISITE + LE JARDIN MEDIEVAL (6-12 ANS)

TREM.A - MUSEE DES ARTS ANCIENS

Au centre-ville, embarquez avec vos éléves
pour un voyage a travers le Moyen-Age et la
Renaissance, a la découverte des artistes
et artisans des vallées de la Sambre et de
la Meuse. Faites découvrir a vos éleves les
splendeurs et I'histoire du patrimoine régional
namurois, du trésor d’'Oignies aux tableaux du

peintre paysagiste Henri Blés.

Plusieurs activités thématiques sont propo-
sées:

XY VISITE + LA MALETTE PEDAGOGIQUE (FONDA-

MENTAL) : Visite et animations a T'aide d’'une
mallette pédagogique a travers la peinture de
I'artiste mosan Henri Blés.

‘ VISITE + ATELIER (A PARTIR DE 6 ANS) : Cette

formule combine une visite guidée adaptée a
I'age et au niveau des participants et un ate-
lier créatif concu en fonction de 1a visite. Elle
permet d'allier 1a théorie et la pratique, par
le biais d’'une initiation a une technique ar-
tistique (calligraphie, tempera (peinture a
I'ceuf), peinture sur verre).

NOUVEAU Cette formule combine une vi-
site guidée adaptée a I'age et au niveau
des participants et un atelier concu au-
tour d’un jardin médiéval interactif.

¥ Iy UNE JOURNEE AU MUSEE (FONDA-
MENTAL, A PARTIR DE 6 ANS) : Une jour-
née entiére pour découvrir les ceuvres
du musée et deux moyens d’expression
au choix : 1a calligraphie, tempera (pein-
ture a 'ceuf) ou la peinture sur verre. Lors
de la visite, les ceuvres du musée sont ren-
cdues accessibles par Tl'utilisation d’objets,
d’écrans tactiles et par un dialogue permanent
entre le guide et 1a classe. Ensuite, les éléves
sont répartis en petits groupes et vont suc-
cessivement participer a trois ateliers créa-
tifs. Ala fin de 1a journée, chaque enfant repart
avec ses réalisations.

14

¢ Minimum 8 personnes

» Entrée uniquement:1<€ par éléve - 1,50 € (si
expo temporaire) - gratuite pour les moins
ce 12 ans.

« Visite guidée en supplément (1H) : 40 € par
groupe de 20 éléves maximum.

» Une visite-atelier (2H) : 50 € par groupe de
20 éleves + entrée au musée.

* Une journée avec 2 activités au choix + es-
pace picque-nique : 60 € par groupe cle 20
éleves.

» Gratuit pour les professeurs et accompa-
gnants.

* A partir cle 6 ans.
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MAISON DU CONTE

«Contes et comptines pour les petites
oreilles», une animation adaptée aux tout-pe-
tits, de 18 mois a 3 ans. Des histoires drdles
ou célines qui s’enroulent, se déroulent et puis
s’en vont...

e Groupe de 15 enfants maximum.

« Alamaison du Conte ou oll vous le souhaitez

» 30 minutes : forfait cle 100 € - 1 heure : for-
fait de 200 €.

A partir de 18 mois.

MAISON DE LA POESIE

Lieu de promotion et diffusion de 1a poésie, de
la littérature et de la langue francaise, 1a Mai-
son de la Poésie propose des animations a
destination des éléves de I'enseignement pri-
maire ou secondaire :

» Ateliers autour ce T'univers du Slam, enca-
drés par des professionnels.

» Ateliers de cécouverte de 1a poésie pour les
plus jeunes, des rencontres d’auteurs, etc.

» Spectacles adaptés au public scolaire (cdu
maternel au secondaire). Une rencontre-cé-
bat avec les comécdliens est organisée apres
chacjue représentation.

Ces activités sont organisées sur demancle
en fonction cdes desicderata des enseighants.
A partir cle 6 ans.

COMPUTER MUSEUM (NAM-IP ASBL)

Le Computer Museum vous propose d'initier
vos éleves et étudiants a la compréhension
ce 1a révolution numérique. Alors qu'ils sont
nés dans un monde numérique, les enfants
du numérique « digital natives » n'utilisent
pas toujours adéquatement les ordinateurs,
smartphones et réseaux sociaux car ils n'en
comprennent ni 'origine ni le fonctionnement.
Activités a partir dés la 1ere primaire.

* Une visite guidée de 1h-1h30 aclaptée au ni-
veau d'enseighement - forfait cle 75 € par
groupe ce 15 éléves - premier accompagna-
teur gratuit.

* Un atelier péclagogicque cde 1h-1h15 appro-
fondissant 1a visite (non obligatoire) - for-
fait cle 50 € par groupe de 15 éléves.

* Majoration ce 50 € par forfait le week-end
et hors horaire d’ouverture.

« A partir de 6 ans.

MUSEE DE LA FRAISE ET JARDIN DES PETITS
FRUITS

Le Musée de la fraise vous propose d’emme-
ner vos éléves a la découverte de T'inimitable
Fraise de Wépion, a travers cdes activités pé-
clagogiques liées a T'histoire de ce petit fruit
rouge. Vous serez également invités a parcou-
rir e jardin des petits fruits situé juste a coté
cu musée.

» Durée cde 2H.

* Prix: &4 € par éleve - dégustation incluse.

» Activités pécdagogicques : a partir de la 3e
maternelle jusqu’a la 6e primaire (suppl. 2 €/
éleve).

* Groupe cde minimum 10 et maximum &40
éleves.

» Gratuit pour les enseignants qui accom-
pagnhent les groupes.

« A partir de 5 ans.




CITADELLE DE NAMUR

L'attraction touristique incontour-
nable de Namur, avec plus de 2000 ans
d’histoire. Au confluent de la Sambre et de
la Meuse, la Citadelle surplombe la ville. En-
semble elles ont traversé bien des époques.
Différentes visites sont proposées, adaptées
au niveau scolaire de votre groupe : le tour en
train, 1a visite des souterrains, 1a visite médié-
vale et la visite du centre du visiteur (excepté
pour les 2e et 3e maternelles).

e De la 2e a la 3e maternelle :
souterrains OU du Moyen Age.

» De la 1ére a la 6e primaire : choix entre les
souterrains, Moyen Age, Moyen Age et
chevalier, Terra-Nova ou récréative.

* Une visite au choix : 4 € par enfant

» Lajournée: 10 € par enfant.

» Possihilité de louer une salle de pique-
nicque en supplément : 1€ par éléve.

e Minimum 15 enfant.

« Gratuit pour les accompagnants.

» Dossier péclagogicjue en lighe.

A partir de &4 ans.

théme cles

LE PAVILLON

Le Pavillon Belge de I'exposition universelle
cle Milan est désormais installé au sommet de
notre citadelle. Lieu de référence en matiére
de culture numérique en Wallonie, I'équipe du
Pavillon vous propose cles visites adaptées
aux groupes scolaires. Accessible uniquement
lors des expositions.

* Fermé les lundis et mardlis.

* La curée et les tarifs peuvent varier en
fonction de I'exposition.

« A partirde 7 ans.

LE DELTA - ESPACE
CULTUREL PROVINCIAL
Le Delta, lieu ol la culture y est
vécue de maniére naturelle et libre.
Les aménagements intérieurs favorisent
la convivialité et 1a libre circulation. Le hall, 1a
terrasse panoramique et le foyer de la grande
salle sont ouverts en journée aux visiteurs.
Plusieurs visites guidées thématiques et ac-
tivités sont proposées. Dossier pédagogique
des expositions en ligne.

Pour les enfants de 1ére et 2éme secondaire.
Forfait cle 70 €/25 éléves.

Durée de 2 heures.

Possihilité de prévoir une journée en combi-
nant 2 activités.

TOUT AU LONG DE L’ANNEE :

LA LOIE DU DELTA

Qui n'a jamais joué au jeu de I'oie ? Dans cette
version, c'est le Delta qui est au centre de l'at-
tention : 1e batiment bien entendu, mais aussi
ses abords et les ceuvres qui y sont intégrées.
Au départ d'un plateau de jeu commun, les
participants sont répartis en petits groupes et
partent a la chasse aux énigmes. Attention, il
faudra éviter des pieges afin de prétendre a la
victoire !

Durée : 1h30/forfait cle 40 € (25 éleves
maximum). Enfants cle 8 a 12 ans.
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LE DELTA MODE D’EMPLOI

Une formule destinée a faire connaissance
avec le Delta et s'y sentir « comme chez soi » :
le batiment, son histoire, mais aussi son fonc-
tionnement, ses équipes. Parcourez les nou-
veaux espaces ouverts a la pratique et la dif-
fusion artistique, circulez dans les zones dé-
ciées au vivre ensemble, découvrez les points
de vue stupéfiants que le batiment offre sur la
ville.

Durée : 1h15/forfait cle 40 € (25 éléves
maximum). Dés 6 ans.

LE DELTA INTERDIT AU PUBLIC

Glissez-vous avec votre groupe a 'arriére du
cécor : résidences et loges d'artistes, gril et
arriére-scéne de la grande salle, studios de ré-
pétition et d’enregistrement, tous les espaces
normalement interdits au public n'auront plus
de secret pour vous ! Un parcours exclusif cdont
le contenu peut varier, en fonction de 1a pro-
grammation.

Durée : 1h15/forfait cle 40 € (25 éléves
maximum). Dés 6 ans.






LE NID

NAMUR INTELLI-

GENTE ET DURABLE

Lieu unique situé sur l'es-

planade de la Confluence qui

amenera vos étudiants a se ques-

tionner sur le réle des villes, et en par-

ticulier Namur, face a des enjeux majeurs
pour Tavenir. Il est constitué de 3 espaces
distincts : « Namur en question », « Namur en
transition » et « Namur Demain » et propose
différentes tables d'activités, vidéos, jeux in-
teractifs, casques de réalité virtuelle, ... A tra-
vers une scénographie originale mais aussi
diverses animations, débats, conférences ou
expositions, ces cuestions et bien d'autres
sont exposées et débattues au NID ; Comment
construire une ville plus intelligente et plus
durable ? Comment Namur peut-elle, a son
échelle, agir pour limiter la crise climatique ?
Pour quelles raisons assurer une autonomie
alimentaire a la population ? Quels sont les im-
pacts de notre mobilité et comment améliorer
nos modes de déplacement ? En quoi 'aména-
gement du territoire namurois a-t-il un impact
sur la cohésion sociale ? Comment étre plus
résilient afin cle faire face aux crises (sanitaire,
climatique, etc.) ?

3 espaces : Durée de 1H30.

« A partir de 12 ans.

» Entrée gratuite et visite guidée gratuite
sur réservation.

iy

PARLEMENT DE WALLONIE

Une belle opportunité de plonger au cceur du
quotidien des parlementaires et l'organisa-
tion de leur travail. Depuis 'examen en réu-
nion de commission jusqu’au vote en salle des
séances pléniéres, tout vous sera dévoilé sous
toutes les coutures.

» Durée de 1H30.

» Entrée et visite guidées gratuites - de
préférences les lundis et vendredis non
fériés.

e Minimum 5 et maximum 30 éléves par
tranche horaire.

FORT DE SAINT-HERIBERT

La position Fortifiée de Namur conserve de re-
marquables traces de son passé militaire. Par-
mi elles, le Fort de Saint-Héribert se distingue
par son trés bon état de conservation.

» Entrée et visite guidée : 5 € par étudiant
du seconclaire et 4 € pour les éleves du
primaire avec un minimum cle 25 éléves.

e Durée ce 1H30 a 2HOO.

* A partir cle 6 ans.
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DETENTE
ET NATURE

Des activités pour les laisser tout simple-

ment observer, respirer, s'émerveiller ou
encore s'éclater...




CROISIERES - Bateau Meuse Arclennes
Embarquez aux abords du Confluent pour une
croisiére au choix :

« Namur entre Sambre et Meuse (50’) : 6,50 €
par éléve.

» Namur-Wépion (1h45) : 10 € par éléve.

* A partir cdle 3 ans.

LES JARDINS D’ANNEVOIE

Une animation au cceur de ces superbes jardins
mélant les styles a la francaise, a I'italienne et a
I'anglaise, classés Patrimoine Exceptionnel de
Wallonie. Des figurants en costumes d’'épocue
invitent les enfants de 2,5 ans a 12 ans a parti-
ciper a une chasse au trésor. Le parcours per-
mettra aux enfants de découvrir 1a nature tout
en s'amusant. Deux activités sont possibles :

Le trésor de 1'écureuil (maternel) : 'animateur
guide les enfants dans les jardins et leur fait
découvrir toutes les richesses par le biais de
jeux, d’histoires, de chansons, etc. Chaque
halte fait I'objet d'indices permettant aux en-
fants de trouver le trésor en fin de matinée.

Le mystére du cygne noir (primaire) : les en-
fants sont envoyés par petits groupes en mis-
sions, toutes axées sur les différents thémes
des jardins. Chaque épreuve réussie leur
donne un indice qui les rapproche du trésor.

La journée comprenant I'animation, le godter,

le trésor et I'accés a 1a plaine de jeux : 13 € par

personne. Groupe de minimum 15 personnes.

Un accompagnant gratuit pour 10 éléves.

« Salle de pique-nique mise a disposition. Du
15 avril au 30 juin et du ler septembre au 8
novembre cde 9h30 a 17h30.

e A partir de 2,5 ans.

PARC ATTRACTIF REINE FABIOLA

Au sommet de la Citadelle de Namur, dans un

écrin de verdure protégé, le parc attractif offre

de nombreuses possibilités de divertissement

pour enfants : grande plaine de jeux, chateaux

gonflables, mini-golf, voitures électriques,

trampolines...

* Prix:1,50 € par éleve.

» D'avril & octobre, sur réservation
uniquement.

» De2,5a12 ans.
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