
1

2

3

4

CITADELLE DE NAMUR/CENTRE 
DU VISITEUR TERRA NOVA
Route Merveilleuse, 64 

PAVILLON ET TÉLÉPHÉRIQUE
Route Merveilleuse, 61

LE DELTA
Avenue Fernand Golenvaux, 18 

LE NID
Esplanade de la Con�uence, 1 

1 MUSÉE FÉLICIEN ROPS
Rue Fumal, 12 

MAISON DE LA POÉSIE
Rue Fumal, 28 

PÔLE MUSÉAL LES BATELIERS/
MUSÉE DES ARTS DÉCORATIFS
Rue Saintraint, 5  

LA NEF
Rue Saint-Nicolas, 2 

COMPUTER NAM�IP
Rue Henri Blès, 192A

SOCIÉTÉ ARCHÉOLOGIQUE �SAN�
Rue de Fer, 35 

UNAMUR
Rue Joseph Grafé, 3 

LA CÉLESTINE
Rue du Premier Lanciers, 3a 

TREM.A
Rue de Fer, 24 

CERHIN
Rue de l’Étoile, 7 

MUSAFRICA
Rue du Premier Lanciers, 3b 
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MUSÉE DE LA TOUR D’ANHAIVE
Place Jean de Flandre, 1 
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OFFICE DU TOURISME
Rue du Pont, 21
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Rue de l’Ouvrage, 3

Place Marché aux Légumes

Rue Saint-Jean, 15

Route Merveilleuse, 64



TREM.A
MUSÉE DES ARTS ANCIENS 
DU NAMUROIS

Il pensait maîtriser son récit. C’était 
sans compter sur vous. Le graveur 
hollandais Cornelis Cort prend vie le 
temps d’une visite théâtralisée. Des 
lettres remises par le public viendront 
bousculer son parcours et révéler les 
grandes étapes de sa carrière. Un mo-
ment drôle, vivant et interactif.

Visite libre, en continu de 18h à minuit. 
Départ toutes les 20 minutes pour 
l’activité Nuit blanche (pas de départs à 
19h40, 20h et 22h).

LE NID

Impro, rires et transition durable : le NID 
vous ouvre ses portes en nocturne ! 
De 18h à minuit, des comédien·ne·s 
improvisent sur les enjeux de notre 
avenir commun. Une expérience drôle, 
participative et engagée.

5 spectacles de 30 min : 18h15, 19h, 
20h30, 21h15 et 22h45.

LA NEF

À l’occasion de la Nuit blanche, La 
Nef accueille un karaoké géant dans 
un cadre patrimonial unique. De 18h à 
minuit, chacun·e peut entrer librement 
pour chanter, écouter ou profiter de 
l’ambiance conviviale autour d’un 
verre. 
Un moment festif, participatif et 
chaleureux pour vivre la soirée 
autrement et la terminer sur une note 
musicale pleine d’énergie.

Visite libre, en continu de 18h à minuit.

MAISON DE 
LA POÉSIE
ET DE LA LANGUE FRANÇAISE

La Maison de la Poésie vous propose 
une immersion dans la poésie 
contemporaine : podcasts autour des 
poèmes de Lisette Lombé, cabine 
sonore poétique, installation interactive 
« Madame Rima » et découverte d’un 
centre de documentation unique en 
Wallonie.

Visite libre, en continu de 18h à minuit. 
Sessions d’écoute toutes les 20 min.

COMPUTER  
MUSEUM NAM-IP

Un vol a été commis au Computer 
Museum NAM-IP ! Apportez votre aide 
au célèbre Professeur Layton pour 
tenter d’élucider ce mystère.
Logique, observation et réflexion 
seront vos meilleures alliées !

Ouvert de 18h à minuit, activité toutes les 
30 minutes. Dernière entrée à 23h30.

UNIVERSITÉ 
DE NAMUR (UNAMUR)

À l’UNamur, venez découvrir les 
collections de zoologie et l’observatoire 
astronomique, prenez part à un jeu de 
piste autour du folklore namurois, partez 
à la rencontre de chercheur·euse·s sur 
les parchemins anciens et découvrez 
l’expo sur une recherche en cours 
évaluant l’impact de la pollution de 
l’eau sur les milieux et la santé. 

Visite libre, en continu de 18h à minuit. 
Visite de l’observatoire sur réserva-
tion !

PÔLE MUSÉAL LES  
BATELIERS
MUSÉE DES ARTS DÉCORATIFS

Devenez le·la gardien·ne sauveur·euse 
et collaborez avec les œuvres du 
musée pour retrouver l’objet magique 
qui leur ramènera la vie !     

Indispensable pour l’enquête : vous 
munir de votre lecteur de QR codes !

Activité en continu, de 18h à minuit 
(durée : entre 20 et 30 min).

MUSÉE DE LA 
TOUR D’ANHAIVE 

La nuit fait naître les rêves à la Tour d’An-
haive. Mime Hic vous entraîne avec « Les 
petites aventures ». Portraits en costumes 
médiévaux avec Imagique et FolkNam 
toute la soirée. 

Visite libre, en continu de 18h à minuit.
Représentations à 19h et à 22h.

MUSAFRICA NAMUR

À la poursuite du mot mystère : 
MusAfrica Namur vous fait voyager 
dans ses huit espaces d’exposition afin 
de découvrir ses collections à travers 
la résolution d’énigmes (anagramme, 
rébus, mini mots croisés...), ce qui vous 
permettra de dévoiler le mot mystère.

Visite libre, en continu de 18h à minuit.

CITADELLE DE NAMUR

Partez à la chasse aux graffitis dans 
les galeries de Boufflers ! Au cours 
de cette activité, vous découvrirez des 
traces du passage des jeunes soldats, 
à travers les graffitis qu’ils ont laissés 
sur les murs des souterrains. Vous au-
rez 20 minutes pour les trouver. Une 
récompense attend les plus observa-
teur·rice·s. 

Ouvert de 18h à minuit, départs réguliers 
(dernier départ à 23h40).

PAVILLON

À l’occasion de la Nuit blanche, le Pavil-
lon vous invite à vivre une soirée festive 
et immersive. Découvrez l’exposition 
dans une ambiance conviviale, rythmée 
par un DJ et un foodtruck. La soirée sera 
également marquée par la performance 
de l’artiste Antoine Goldschmidt, qui 
proposera une intervention immersive 
mêlant effets de fumée et de laser dans 
la Ferme du Pavillon.

Ouvert de 18h à minuit.

MUSÉE 
FÉLICIEN ROPS
PROVINCE DE NAMUR

Bienvenue dans le plus grand karaoké 
grivois de Namur ! 
Vous aimez chanter ? Alors venez pous-
ser la chansonnette avec le groupe Les 
Copains d’abord. Leur répertoire vous 
entraînera dans les bas-fonds des fêtes 
populaires...
En marge de cette activité, décou-
vrez l’exposition « Collectionner. Victor 
Arwas & Félicien Rops ».

Séances libres (limitées à 50 pers.) à 
18h15, 19h30, 20h45 et 22h (durée : 
30 min).

LE DELTA
PROVINCE DE NAMUR

Une soirée 100 % immersive avec nos 
expositions Histoires sous les doigts : 
les arbres et (Faire) Face au nucléaire, 
la performance de Gwendoline Robin 
dans son installation Traversée et la 
chorégraphie collective des Jeunesses 
musicales de Namur.

Entrée aux expositions en continu de 
18h à minuit. Les horaires précis de 
la programmation annexe sont dispo-
nibles sur notre site web et sur nos ré-
seaux sociaux.

SOCIÉTÉ 
ARCHÉOLOGIQUE 
DE NAMUR (SAN)

Dans la peau de Sherlock’San, 
cherchez des indices à 
travers l’histoire de la société 
archéologique et du bâtiment qui 
l’abrite, pour trouver le code de la 
sortie ! Vos meilleures alliées ? Une 
lampe UV (disponible sur place) et 
d’autres astuces de décodage !

Animations de 18h à minuit. Départ 
toutes les 10 minutes (durée : 20 
min).

TÉLÉPHÉRIQUE

Le Téléphérique sera ouvert au 
public jusqu’à minuit lors de la Nuit 
blanche, une expérience unique 
qui permettra aux visiteur·euse·s 
de découvrir Namur illuminée, la 
tête dans les étoiles.
Attention, l’accès au Téléphérique 
sera payant.

Ouvert de 18h à minuit.
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CERHIN
CENTRE DE RESSOURCES 
HISTORIQUES NAMUROISES

Au CeRHiN, nos collections de journaux 
anciens nous font (re)découvrir les 
mentalités d’autrefois… par le biais 
des publicités, par exemple ! Pour la 
Nuit blanche, nous avons déniché ces 
slogans qui font sourire... ou grincer 
des dents. 

Visite libre, en continu de 18h à minuit.

LA CÉLESTINE
CENTRE DE LECTURE ET DE 
SAVOIR TECHNOLOGIQUE DE 
NAMUR

À La Célestine, venez jouer avec les 
slogans, les bandeaux de livres, les 
phrases d’accroche ou encore les 
couvertures pour découvrir vos livres 
autrement.

Visite libre, en continu de 18h à minuit.

BESOIN D’INFOS ?

Rendez-vous à l’Office du Tourisme
de Namur, de 18h à minuit !

Halle Al’Chair
Rue du Pont, 21
5000 Namur

081 24 64 49
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Attention : accès PMR limité à la salle de 
spectacle, au foyer et au jardin (pas d’accès au 
centre de documentation ni aux sanitaires).

Nos restos partenaires 

Le Peanuts

Chez Riz

R
E

S
TA

U
R

A
T

IO
N

Baobao

Made in Namur

A

B

C

D


